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1.- Introduccion.

1.1.- Motivacion.

Como Proyecto Integrado de la titulacion de “Técnico Superior de Sistemas de
Telecomunicaciones e Informéticos” para la obtencion de su titulo correspondiente y unido a
la curiosidad tecnoldgica sobre una alternativa a la transmision de mensajes seguros surge
este estudio sobre las posibilidades que presenta este sistema de estenografia y su posible
aplicacion para la transmision de mensajes de forma segura.

1.2.- Objetivo.

El objetivo de este proyecto es realizar un estudio, mediante una aplicacion practica,
de la capacidad de ofuscar texto dentro de imagenes para asegurar de este modo la
transferencia segura de mensajes con cierta importancia. En el presente proyecto se ha
limitado a la ofuscacion directa de texto plano, aunque es posible realizarlo sobre texto
encriptado con anterioridad mediante algun algoritmo de cifrado, de tal modo que se
asegurase aun mas la transmision de dicho mensaje.

Una de las utilidades de el presente proyecto es la posibilidad de enviar texto usando
de base una imagen de tal modo que se asegure su privacidad.

Otra de las posibles utilidades, y quizas mas viable es la posibilidad de introducir de
este modo el copyright de las imagenes, de tal modo que nadie pueda eliminar, puesto que al
ser un pequefio texto, puede ser introducido a partir del pixel que se desee, y por lo tanto
seria muy complicado su modificacion.
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2.- Estructura interna de un archivo *.BMP.
2.1.- Conceptos basicos.

El formato BMP (Bit Map Picture) guarda en el archivo la informacion de la imagen
pixel por pixel. Debido a esta peculiaridad este formato ocupa mucho mas tamafno que otros
formatos como podrian ser JPG.

La profundidad de color en este formato puede variar, por norma general pueden ser
de 1,4,8 o0 24 bits por pixel. Esto indica la cantidad de bits necesarios para poder reproducir
un pixel por pantalla, y tiene su correspondencia en colores, como se indica en la siguiente
tabla:

BITS COLORES
1 2 colores
4 16 colores
8 256 colores
24 16,7 millones (Color Real)

En el formato BMP, los pixeles se comienzan a representar por la esquina inferior izquierda
de la imagen, de forma totalmente contraria a como se representan imagenes en una pantalla.

En el presente proyecto, solo utilizaremos imagenes de 24 bits, puesto el resto en la
actualidad no se usan, y ademads, estas imagenes nos permiten introducir mas cantidad de
datos en la misma imagen y cualquier cambio de tonalidad en un pixel de la imagen pasaria
desapercibido al ojo humano, ante 16,7 millones de colores.

2.2.- Cabecera del archivo.

Tamafo | Contenido \ Descripcion
. En el formato BMP, estos dos bytes
2 bytes Tipo de formato corresponden a los caracteres “BM”
4 bytes Tamafio del archivo Tamafio en bytes del archivo.
2 bytes Reservado En el formato BMP siempre es 0
2 bytes Reservado En el formato BMP siempre es 0
4 bytes Offset Posicion en bytes qonde comienzan los datos
de la imagen en si.
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2.3.- Cabecera de informacion.

Tamafio Contenido Descripcion
4 bytes Tamafo de la cabecera . Tamano' °n bytes de la cabecera de
informacion. Su valor es siempre 40.
4 bytes Ancho El ancho en pixeles de la imagen.
4 bytes Alto El alto en pixeles de la imagen.
2 bytes Planos Los planos del dispositivo de salida.
2 bytes Profundidad Indica la profundlcllj?iecliel color en bits por
. Tipo de compresion. En la practica no se
4 bytes Compresion encuentran BMPs comprimidos.
4 bytes Tamaio de la imagen Tamafio en bytes ’de la imagen (paleta y
pixeles)
4 bytes Pixeles por metro (h) Pixeles por metro en horizontal
4 bytes Pixeles por metro (v) Pixeles por metro en vertical
Cantidad de colores usados por la imagen. Si
4 bytes Colores usados el valor es 0, el programa lo calcula a partir de
la profundidad.
Cantidad de colores importantes usados por la
4 bytes Colores Importantes imagen. Si es 0 toma todos los colores como

importantes.

2.4.- Paleta de Colores.

A continuacion de la cabecera de informacion nos encontrariamos con la paleta de
colores. En imagenes de 8 bits se disponen de un total de 256 colores que estan incluidos en
la paleta de colores, que identifica que color corresponde a un numero. Por el contrario, en

imagenes de 24 bits, se disponen de 3 bytes correspondientes a los valores RGB de la

imagen. El programa, detecta si la imagen es de 8 bits y carga la paleta de colores para poder

representar la imagen. En caso contrario, el color se obtiene a partir de las componentes

RGB.

2.5.- Datos de imagen.

En iméagenes de 24 bits, las componentes RGB se guardan en orden inverso. La
siguiente tabla muestra la estructura de un pixel de la imagen:

1 byte 1 byte 1 byte
Color Azul (B) Color Verde (G) Color Rojo (R)
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3.- Introduccion del texto dentro de la imagen BMP
3.1.- Codificacion de los caracteres en los pixeles de la imagen.

Como se ha indicado en el apartado 2.5, cada pixel esta formado por un conjunto de
3 bytes correspondientes a las tres componentes cromaticas.

Para introducir un caracter dentro de los pixeles de la imagen, seria necesario
modificar esos 3 bytes de tal modo que contengan la informacion del caracter. Para que los
cambios sean inapreciables al ojo humano, solo se cambiara el bit menos significativo. Se
puede cambiar con una relacion 3.1, 3.2 0 3.3, es decir, cambiando solo el bit menos
significativo de un solo byte, de dos bytes o de los 3 bytes. En el presente proyecto se ha
decidido hacerlo con una relacion 3.3, de tal modo que en una misma imagen se pueden
introducir 3 veces mas datos, y se ha comprobado que aun con una relacion 3.3 los cambios
en el color de la imagen no se aprecian al ojo humano.

A continuacion se muestra una tabla con la codificacion 3.3 de un caracter en una
imagen blanca:

Pixel | Color | Bits Pixel | Bits Caracter (A) | Bits Pixel Final | | Bits Caracter |
B 11111111 0100 0001 11111111 1
1 G 11111111 0100 0001 11111110 0
R 11111111 0100 0001 11111110 0
B 11111111 0100 0001 11111110 0 A
2 G 11111111 0100 0001 11111110 0
R 11111111 0100 0001 11111110 0
B 11111111 0100 0001 11111111 1
3 G 11111111 0100 0001 11111110 0
R 11111111 XXXX XXXX 1111 111X X X

(*): Las X mostradas en la tabla anterior pertenecen a los bits del siguiente caracter del
texto. En el ejemplo nos hemos limitado a codificar el caracter A.

Como se puede apreciar, solo cambia el bit menos significativo, de tal modo, que hay
ciertos colores que permanecen exactamente igual que en la imagen original, y otros que
cambian el color por el color anterior o siguiente.

Se puede apreciar, por ejemplo, que en el pixel nimero 1, el color azul permanece
intacto, mientras que los otros dos cambian, de tal modo que el color rojo y verde pasan de
ser el color 255 a ser el 254. Un cambio totalmente inapreciable al ojo humano.
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4.- Software

4.1.- Lenguaje de Programacion empleado.

En vista de que actualmente todas las aplicaciones informaticas optan por una
interfaz grafica de mayor o menos complejidad, en el presente proyecto se ha optado por un
lenguaje que permita esta interfaz grafica.

Los dos lenguajes mas empleados en ese caso son Visual Basic y Visual C++. En el
presente proyecto se ha optado por Visual Basic, de la compaiiia Microsoft, puesto que se
trata de un lenguaje de alto nivel, a diferencia de Visual C++, con la ventaja de que a nivel
de programacion es mucho mas sencillo y para el software que se desea realizar se poseen
las funciones apropiadas para la realizacion del objetivo del software.

El mayor inconveniente que posee Visual Basic es la necesidad de librerias externas
(*.dll, *.ocx,...) que necesita para poder realizar todas sus funciones correctamente.

Este inconveniente se resuelve utilizando el generador de instaladores InstallShield
Express 5.0 que permite abrir un proyecto de Visual Basic y agregar al instalador todas las
librerias necesarias para el programa, con lo cual nos aseguramos que las librerias necesarias
siempre estaran en el equipo informatico tras la instalacion del software.

4.2.- Principios de codificacion del texto.

Para codificar el texto de la forma explicada en el apartado 3.1, el software debera
realizar las operaciones que se detallan en el siguiente diagrama:

‘ Abrir Archivo ‘
Mensaje |
Mensaje ||
Codificar Decodificar
h A
Codif. Caracter No 7Ter caricte
127 1272
l 4 . g
Mensaje
Codif. Text :
° o Decodificar
l Y
Codif. Caricter | FIN i
127 5 i

Como puede apreciarse en el diagrama anterior, el software realiza la apertura en modo
lectura del archivo imagen sobre el que se va a codificar el texto, para proceder a la
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comprobacion de la imagen. Si se trata de una imagen BMP real y si la profundidad de color
es de 24 bits. Si se cumplen estos requisitos existen dos opciones:
- Codificar: El programa realiza la codificacion del texto entre una cabecera de inicio
y fin de texto. Para dicha cabecera se ha utilizado el caracter 127 (también
codificado). La finalidad de dicha cabecera es la identificacion de texto codificado
sobre la imagen y la identificacion del final del texto codificado, para evitar la
obtencidn de caracteres aleatorios producidos por los pixeles no codificados de la
imagen.
- Decodificar: Identifica si el primer caracter es el 127, por lo tanto la imagen posee
texto codificado, y si es asi comienza la decodificacion de la imagen.

Estos dos procesos de codificacion y decodificacion quedan explicados en profundidad en
los apartados 4.4.2 y 4.4.3

4.3.- Obtencion de los bytes de la imagen.
4.3.1.- Funciones Get & Put

Para obtener los bytes de la imagen para su manejo, Visual Basic dispone de 2
funciones que permiten la apertura de un archivo en modo binario, y obtener o introducir en
el bytes. Visual Basic no puede manejar directamente bits, pero en el apartado 4.5 se explica
como se puede hacer.

Para obtener los bytes de un archivo, es necesario abrir dicho archivo en modo
binario, y posteriormente obtener o introducir bytes. A continuacidon se muestra un codigo
de ejemplo:

Open “archivo” For Binary Access Read as #1
Datos = Space(10)

Get #1, ,Datos

Open “archivo2” For Binary Access Write as #2
Put #2,LOF(2) ,Datos

Close #1

Close #2

En el anterior ejemplo, se ha abierto un fichero llamado archivo en modo lectura. El
#1 se trata del identificador de dicho archivo, es decir, dicho archivo se reconocera como el
archivo 1. Posteriormente se ha declarado la variable Datos con una longitud de 10 bytes (
Space(10) ). Con la funcion Get, se toman 10 bytes de “archivo”. El espacio central entre las
dos comillas es el lugar donde introducir a partir de que byte obtener, como se ha dejado en
blanco ha comenzado desde el ultimo registro que se obtuvo. Como se acaba de abrir el
archivo, ha comenzado desde el registro 0.

El paso siguiente es abrir el fichero “archivo2” en modo de escritura y se le asigna el
identificador 2. A continuacion, mediante la funcion Put, se introduce el valor de la variable
Datos en el fichero “archivo2”. Dichos datos se introducen al final del archivo, puesto que
entre las comillas hemos puesto la funcion “LOF” que equivale al tamafio total de un
archivo abierto, en este caso el 2, por lo tanto, los datos los introduce a partir del ultimo
registro del archivo.

Para finalizar, cierra los dos archivos y termina el proceso.
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En el caso que el archivo no se cierre el proceso seguird obteniendo bytes a partir del
ultimo obtenido, por lo tanto, si se vuelve a usar una funcion Get a continuacion, se
obtendran los bytes a partir del 11 incluido.

4.4. Codificacion del texto en la imagen.

4.4.1.- Funciones logicas And y Or a nivel de bit

Uno de los inconvenientes que presenta Visual Basic respecto a lenguajes de bajo
nivel es la incapacidad de manejar bits de forma directa. Este inconveniente puede ser
resulto con las funciones logicas And y Or, ya que actian a nivel de bit. Con estas funciones
se puede cambiar u obtener cualquier bit de cualquier byte. A continuacion se detallan los
modos de utilizaciéon de ambas funciones para todos los casos.

Escribir bits:

Poner un bit a uno:

Para poner un bit a uno se aplicara la funciéon Or del modo que se detalla a
continuacion:

Ej.:
1101 1100 1000 0111 0011 0001
Or Or Or
0000 0001 0010 0000 1000 0000
1101 1101 10100111 1011 0001

Como puede apreciarse, y segln la tabla de verdad de la operacion Or (fig.1) para
cambiar un bit a uno se debe realizar la operacion Or del siguiente modo:

Cambiar bit 1: byte Or 0000 0001 B | A | S
Cambiar bit 2: byte Or 0000 0010

Cambiar bit 3: byte Or 0000 0100 0 0 0
Cambiar bit 4: byte Or 0000 1000 0 1 1
Cambiar bit 5: byte Or 0001 0000 1 0 1
Cambiar bit 6: byte Or 0010 0000 1 1 1

Cambiar bit 7: byte Or 0100 0000

. o, Fig. 1
Cambiar bit 8: byte Or 1000 0000 Tabla de verdad de la funcion Or
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Poner un bit a cero:

Para poner un bit a cero, se aplicara la funcion And del modo que se detalla a
continuacion:

Ej.:
1011 0011 0111 1000 0111 1100
And And And
11111110 11110111 1011 1111
1011 0010 0111 0000 0011 1100

Como puede apreciarse, y segun la tabla de verdad de la funcion And (fig. 2)
para cambiar un bit a cero se debe realizar la operacion And de los siguientes
modos:

Cambiar bit 1: byte And 1111 1110 B | A | S
Cambiar bit 2: byte And 1111 1101

Cambiar bit 3: byte And 1111 1011 0 0 0
Cambiar bit 4: byte And 1111 0111 0 1 0
Cambiar bit 5: byte And 1110 1111 1 0 0
Cambiar bit 6: byte And 1101 1111 1 1 1

Cambiar bit 7: byte And 1011 1111

Cambiar bit 8: byte And 0111 1111 Fig. 2 N
Tabla de verdad de la funcion And

Obtener un bit de un determinado byte:

Para obtener el valor de un determinado bit, se aplica la funcion And del modo
detallado a continuacion:

Ej.:
11110110 1001 1011 0101 1111
And And And
0000 0001 0000 1000 0010 0000
0000 0000 0000 1000 0000 0000

Como se aprecia el ejemplo anterior, en el caso en que el bit sea 0, el resultado de
la operacion And sera cero. En caso de que sea 1, el resultado de la operacion
And sera distinto de 0. De este modo se puede saber en cualquier byte el estado
de sus bits.

Proyecto Integrado Pagina 9 Autor: Juan Pérez Moya



Proyecto Encriptacion de texto sobre imagenes BMP mediante software

4.4.2.- Codificacion de caracteres en la imagen.

Basandose en lo expuesto en el apartado 4.4.1, el software del presente proyecto
realiza las siguientes acciones para la codificacion del texto:

Inicio Codificar

¥
Oatener Cardcter (WD)

N++

4

¥
Ohteret Byte

» AND ¢ FEh 01k » COR ¢
* Introducit Byte hd
Mo

;Ultima Ho

Cardcter?
il

FIH

El software recorre todos los caracteres del texto ( Caracter(M) ), aplicandole a cada uno la
funcion AND para obtener el estado de cada bit, y a partir de ahi aplicar la funciéon OR o
AND al byte correspondiente a la imagen, de tal modo que el texto quede codificado del
modo explicado en el apartado 3.1.

En el caso en que se hayan codificado todos los bits de la imagen (N=8), y tras
comprobar que el cardcter codificado no se trate del ultimo caracter del texto, se pasa a
obtener el siguiente caracter y se comienza un nuevo bucle para volver a codificar el
caracter.

En el caso en que no se haya codificado completamente el caracter, te toma el valor
de su siguiente byte, se toma otro nuevo byte de la imagen, y se le aplica la funcion AND u
OR dependiendo del estado de dicho caracter.

Todo esto puede ser estudiado con mas profundidad en el apartado 6.1 donde se
detalla completamente el codigo del presente proyecto.
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4.4.3.- Decodificacion de caracteres en la imagen.

Basandose en lo expuesto en el apartado 4.4.1, el software del presente proyecto
realiza las siguientes acciones para la codificacion del texto:

Tnicie Decodificar H=1
Byte
Cardcter=0
H++ ¥
4 Obtener Byte *
01h AND

]
]
[}

Fesultado

Brte Cardcter OE Brte (1)

Byte(1) = 0000 0001
Eryte(2) = 0000 0010
Eryte(3) = 0000 0100
Eryte(4) = 0000 1000
Eryte(5) = 0001 0000
Eryte(f) = 0010 0000
Eryte(7) = 0100 0000
Ervte(2) = 1000 0000

Como puede observarse en el diagrama anterior, en el momento de decodificar, el
software obtiene un byte de la imagen, al cual se le aplica la funciéon AND con 01h, de tal
modo que obtenemos el valor del ultimo bit, correspondiente a una parte del caracter. En el
caso de que el resultado sea igual a uno, se aplica la funcién OR a una variable (que en
principio es igual a 0) con una constante (mostradas en la tabla) de tal modo que se va
reconstruyendo el byte perteneciente al caracter.

En el caso en que el resultado sea igual a 0, se pasara directamente a obtener el
siguiente byte, ya que al ser cero, no hay que aplicar ninguna operacion a la variable, puesto
que la funcion OR introduce los unos necesarios, no los ceros.

En el caso de que se haya completado un caracter (N=8) comprobara si el caracter
decodificado es el 127, usado como cabecera de fin de texto. De ser asi el programa
finalizara su funcion. En caso contrario reseteara todas las variables y volvera a decodificar
el siguiente caracter.
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5.- Guia de Usuario.

5.1.- Requisitos Minimos

Procesador Intel / AMD 350 Mhz o superior.

32 Mb de RAM.

Sistema Operativo Win98 SE, WinMe, Win2000 o WinXP.
20 Mb de espacio libre en disco

5.2.- Instalacion.

Para proceder a la instalacion de TapiporlaPlus v.1.0 debera de introducir el cd-rom
en la unidad correspondiente.

A continuacion le aparecera una pantalla (fig. 1) donde deberd hacer clic sobre
“Instalar”.

Tras esperar algunos segundos, le aparecerd en pantalla una ventana como la
siguiente:

4 TapiporaPlus 1.0 - InstaliShiekd Wizard £

Bienvenido a TapiporlaPlus 1.0 - InstallShield !
Wizard :

Installshield{R} Wizard instalara TapiporlaPlus 1.0 en sy
equipo. Para continuar, haga clic en Siguiente,

ADVERTEMCIA: Este programa esta protegido bajo licencia
Creative Commaons,

l Siguignke = ]l Zancelar ]

Debera hacer clic sobre siguiente para pasar a la siguiente pantalla de la instalacion:
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# TapiporaPlus 1.0 - InstaliShield Wizand &5

Contrato de licencia f;

Lea ruidadosamente &l acuerda de licencia siquiente.

Creative Commons

Reconocimiento-tNoComercial-5in0ObraDerivada 2.5 Espaiia
CREATIVE COMMOMES CORPORATION MO ES UM DESPACHD DE ABOGADCS Y MO
PROPORCIONA SERVICIOS JURIDICOS, LA DISTRIBUCIGHN DE ESTA LICENCTA NG
CREA UMA RELACION ABOGADC-CLIEMTE, CREATIVE COMMONS PROPORCIONA
ESTA INFORMACION TAL CUAL [OM AN "AS-I5" BASIS), CREATIVE COMMOMNS HO
OFRECE GARANTIA ALGUNA RESPECTS DE LA INFORMACION PROPORCTIONAD A,
MI ASUME RESPOMSABILIDAD ALGUNA POR DANOS PRODUCIDOS &
COMSECUEMCIA DE SU US O, »

@ Acepko los tErminos del contrato de licencia

Mo acepto los kérminos del contrato de licencia

| < Ards I Siguiente = ] | Cancelar. |

Después de la lectura de la licencia de Creative Commons deberé aceptar sus
condiciones si desea proceder con la instalacion de TapiporlaPlus.

Una vez aceptadas las condiciones, podré hacer clic sobre siguiente, lo cual le llevara
a la siguiente ventana:

1 TapiporiaPlus 1.0 - InstaliShield Wizard 2

Preparado para instalar el programa E‘;_. ~

El Asistente est preparado para comenzar la instalacion,

5i desea revisar la configuracian de la instalacidn o realizar algin cambio, haga clic en
Akrds, Haga clic en Cancelar para salir del Asistente,

Configuracian actual:
Tipo de instalacion:
Tipica
Carpeta de destino:

Ciarchivos de programal TapiporlaPlust TapiporlaPlus 1,04

Informacion del usuario:
Mombre:

Qrganizacion:

i [
| < Atras I Inskalat l |-Cancelar

En esta ventana se le informara sobre la configuracion de la instalacion. Para
procesar la instalacion debera hacer clic sobre “Instalar”, lo cual comenzar la instalacion
del software como puede apreciarse en la siguiente imagen:
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[
&

5 TapiporaPlus 1.0 - InstaliShield Wizard =

Instalando TapiporlaPlus 1.0

Los componentes del programa seleccionados se estan instalando,

Por favor, espere mientras Installshield wizard instala TapiporlaPlus 1.0,
Este proceso puede durar warios minukos,

Estado:

-

|

Debera permanecer a la espera mientras se completa el proceso de instalacién. Una
vez finalizado solo le restard hacer clic sobre “finalizar” en la siguiente pantalla.

3 TapiporiaPlus 1.0 - instaliShield Wizard £
Finalizado TapiporiaPlus 1.0 - InstallShield
wWizard

Installshield wWizard ha instalado TapiporlaPlus 1.0
cotreckamente, Haga clic en Finalizar para salir del asistente,

Finalizar

De este modo habré sido instalado TapiporlaPlus v.1.0 en su ordenador.
Encontrara los accesos directos al programa en el escritorio asi como en:
Inicio/Programas/TapiporlaPlus
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5.3.- Entorno.

Tras la instalacion de TapiporlaPlus, usted ya puede ejecutar el programa. Una vez
ejecutado aparecera en pantalla la ventana correspondiente al menu principal del programa,
el cual es el siguiente:

p E‘ TapipordaPlus )

TapiporlaPlus
v1.0

FAPIPORLA
PLUS

=

]

Como puede apreciarse, existen 3 botones, correspondientes a las siguientes
acciones:

%D

[

TITETIY

= [n Este boton nos llevara al ment de Encriptar, el cual nos introducira un
= [ texto dentro de una imagen BMP.

Este boton nos llevaréa al menu de Desencriptar, el cual nos obtendra un texto
de una imagen BMP previamente encriptada.

\i) Este boton nos mostrara el documento de Ayuda del programa, donde se
) pueden encontrar estas mismas palabras.

5.4.- Encriptar.

Para proceder a la encriptacion de un texto sobre una imagen se deben seguir los
siguientes pasos:

Una vez hecho clic sobre el boton de encriptar (apartado 5.3) aparecera la siguiente pantalla:
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‘1 TapiporaPlus

TapiporlaPlus
v1.0

Introduce la imagen a procesar...

D

Como se especifica arriba, debe seleccionar una imagen sobre la que introducir el
texto, para ello debera hacer clic sobre el icono de la carpeta y buscar la imagen deseada.

| i Taninadalhse == L)
Abrir E
Buscaren: |} Imagenes BMP | g cf B
| & 3D7ES
(L
L & Dibujo
Docqmentos & Dibujo-2
recientes _;{'_-: Dibitio-3
E & encriptads 1
Hlop
Escritaria ] or
£ serpent-3
| &%| serpent dragan
o & serpentdragan-2
iz documentos 5
d sky race
B \iortical Dirensiones: 800 % 600
= RS i Tipo: Imagen de mapa de bits
Mi PC Tamafio: 1,37 MB
. : : :
% Mombre: serpentdragonencriptado he
Mis siting de red  Tipo BHMF [*.bmp] - Cancelar

Abrir como archivo de sdlo lectura

En cualquier momento el proceso puede ser abortado pulsando sobre el icono de
Stop.
Una vez seleccionada la imagen, aparecerd la siguiente pantalla:
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E‘ TapipordaPlus

TapiporlaPlus
v1.0

Intioduce la imagen a procesar. ..

Como puede apreciarse, la imagen deseada aparece en el programa. Recuerde que
esta imagen puede ser cambiada haciendo clic de nuevo sobre el icono de la carpeta.
Para continuar con el proceso se debe hacer clic sobre el boton de la flecha, lo cual

nos llevara a la siguiente pantalla:

t TapiporaPlus

TapiporiaPlus
v1.0

Introduce el texto a procesar...

Guardar imagen como:

¢ e = [B

En el primer cuadro de texto se debe introducir el texto que deseamos encriptar en la
imagen anteriormente seleccionada. Este texto puede ser cargado desde un archivo *.txt
haciendo clic sobre el boton de la libreta roja y seleccionando el archivo *.txt deseado.

A continuacion debe especificarse la imagen de destino. Dicha imagen sera la que
posea el texto en su interior. Si no se especifica ninguna imagen, el programa
automaticamente guardard la imagen en: “C: \prueba.bmp”.
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En esta pantalla aparece también un contador, el cual nos indica la cantidad de
caracteres que pueden ser introducidos en la imagen. Dicho contador ira decreciendo a
medida que se vayan introduciendo caracteres.

l- TapiporaPlus

TapiporiaPlus
v1.0

Introduce el texto a procesar...

Esto ez una prueba de encriptado...

Guardar imagen como:

C:ADocuments and Settingsth anuel ArjonatMis documentos'Juansimagenes BMPhencriptada 1.8
@ - 153373 @

Para continuar con el proceso debe hacer clic sobre el boton de la flecha, lo cual nos
llevara a la siguiente pantalla:

l- TapiporaPlus

TapiporiaPlus
v1.0

Terminado con exito

9:44:1 - Abrienda imagern: T:ADocuments and Settings'Manuel AronatMis documentoz’Juantimagenes EMP
“Fondo.brip

9:44:1 - Imagen BMP de 24 bitz conecta.

9:44:1 - Obtenienda cabecera del archiva.

9:44:1 - Creando archivo codificado a guardar

3:44:1 - Introduciendo cabec E

9.44:1 - Procesando pixeles | TApipofaPlus

3:44:1 - Introduciendo cabec

3:44:1 - Obteniendo final de »

9-44:1 - Intraducienda final d __!.J) La operacian a terminado con éxito

9:44:1 - Dperacion realizada

D

Como puede apreciar, el programa le va informando sobre todo el proceso de
encriptacion. En este caso todo el proceso ha sido satisfactorio. De no ser asi, el propio
programa le informara con un mensaje de error.
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Tras finalizar el proceso de forma satisfactorio, sonara una melodia por los altavoces
que le indicara que todo ha sido correcto, y tras pulsar sobre aceptar, el programa volvera al
menu principal.

5.5.- Desencriptar.

Para proceder a la desencriptacion de un texto sobre una imagen se deben seguir los
siguientes pasos:

Una vez hecho clic sobre el boton de desencriptar (apartado 5.3) aparecera la
siguiente pantalla:

‘1 TapiporiaPlus i -

TapiporlaPlus
v1.0

Introduce la imagen a procesar...

D

Como se especifica arriba, debe seleccionar una imagen sobre la que obtener el texto, para
ello debera hacer clic sobre el icono de la carpeta y buscar la imagen deseada.
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| ﬂ e S =R R
Abrir = o
Buscaren: |} Imagenes BMP | gm & Edv
| 30%TES
oy & Dibujo
Do-:u_rnentm & Dibujo-2
recientes & Dikujo-3
E & encriptada 1
o Ll op
Escritaria T ser
& serpent-3
| & serpent dragan
-l il
iz docurnentos
. &vertical D.lmensmnes:amxﬁm .
- Tipo: Imagen de mapa de bits
MiPC Tamafio: 1,57 ME
@ Manibre: serpentdragonencriptado -
Mis sitios de red  Tipe: BMP [* brap] - Cancelar

Abrir como archiva de sdlo lectura

En cualquier momento el proceso puede ser abortado pulsando sobre el icono de

Stop.
Una vez seleccionada la imagen, aparecera la siguiente pantalla:

g TapiporaPlus

TapiporiaPlus
v1.0

Introduce la imagen a procesar. ..

D

Como puede apreciarse, la imagen deseada aparece en el programa. Recuerde que
esta imagen puede ser cambiada haciendo clic de nuevo sobre el icono de la carpeta.
Para continuar con el proceso se debe hacer clic sobre el boton de la flecha, lo cual

nos llevara a la siguiente pantalla:
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‘1 TapiporaPlus

TapiporlaPlus
v1.0

Procesando imagen...

9:48:38 - Abriendo imagen: C:hDiocuments and Settings'Manuel Ajonaitiz documentozbJuantimagenes BMP
\prueba BMP

3:48:38 - Comprovando imagen BMP.

3:48:38 - Imagen BMP de 24 bits corecta.

3:48:38 - Obteniendo cabecera del archivo.

9:48:38 - Comprovando ce* bt L

9:48:38 - Obteniendo text: TapiporaPlus

9:48:39 - El procesa ha fir

.
"!;f) El proceso ha finalizado corretamente

D

Tras permanecer a la espera de que finalice todo el proceso, aparecera un mensaje y
una melodia notificando que el proceso ha sido satisfactorio. En caso contrario, y al igual
que el proceso de encriptacion, el programa notificard con un mensaje el error producido.

Tras pulsar sobre aceptar aparecera un nuevo mensaje como puede apreciarse a
continuacion:

‘1 TapiporaPlus

TapiporlaPlus

. vi.0
Procesando imagen...

9:48:38 - Abriendo imagen: C:hDiocuments and Settings'Manuel Ajonaitiz documentozbJuantimagenes BMP
\prueba BMP
3:48:38 - Comprovando imagen BMP.
3:48:38 - Imagen BMP de 24 bits corecta.
- Obteniendo cabecera del archivo.
- Comprovando cabecera de inicio de testo.

- Obteniendo testa de |z Fommmm
- El procesa ha finslizan Guardar

;Desea quardar el texto en un archiva?

Como puede apreciarse, el programa nos pregunta sobre si guardar el texto sobre un
archivo *.txt. En caso afirmativo, nos pedira la ruta donde guardarlo y tras seleccionarla, nos
creard un archivo con el texto obtenido de la imagen.

Realizadas estas operaciones pulse siguiente para visualizar el texto obtenido de la
imagen, tal como se aprecia en la siguiente imagen:
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E‘ TapiporaPlus

TapiporlaPlus
v1.0

Texto desencriptado:

Ezto ez una prueba de encriptado...

D

Para finalizar, pulse sobre siguiente y el programa volvera al ment de inicio, donde
podra volver a realizar las operaciones de encriptado/desencriptado.

5.6.- Desinstalacion.

Si por cualquier motivo usted desea desinstalar TapiporlaPlus de su equipo, solo
bastara con dirigirse a: Inicio/Programas/TapiporlaPlus 1.0/Uninstall TapiporlaPlus 1.0 y
seguir los siguientes pasos:

r |
Windows Installer B

¢ Ezté zeguro de que desea desinstalar este
producta’?

Si usted esta realmente seguro de querer desinstalar TapiporlaPlus de su equipo,
pulse sobre “Si”, en caso contrario pulse sobre “No”.

Si usted ha pulsado sobre “Si” el programa se desinstalard automaticamente al cabo
de unos segundos que dura el proceso.
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6.- Anexos.

6.1.- Cédigo completo de la aplicacion.

Private Sub Form_Load()
'Ajustando el tamafio del formulario
TapiporlaPlus.Height = 6720
TapiporlaPlus.Width = 9270

End Sub

Private Sub Form MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

'Eliminando bordes de los botones
Imagel.BorderStyle = 0
Image2.BorderStyle = 0
Image3.BorderStyle = 0
Image6.BorderStyle = 0
Image8.BorderStyle = 0
Image9.BorderStyle = 0
Image10.BorderStyle = 0
Imagel1.BorderStyle =0
Imagel2.BorderStyle = 0
End Sub

Private Sub Imagel Click()

'Ejecutar archivo de ayuda

ayuda = App.Path & "\Ayuda\Ayuda.chm"

a = Shell("hh.exe " & ayuda, vbNormalFocus)
End Sub

Private Sub Imagel12 Click()
'Volver al menu principal

msg = MsgBox(";Desea volver al menu principal?", vbYesNo, "TapiporlaPlus")

If msg = 6 Then
Call borrar

End If

End Sub

Private Sub Image2 Click()
'Mostrando el ment de encriptar
Call borrar

agregar.Left = 480

agregar.Top = 960
agregar.Visible = True
Labell.Visible = True
Labell.Caption = "Introduce la imagen a encriptar..."
Image6.Visible = True
Image8.Visible = True
Image12.Visible = True
Image9.Visible = False
Image?2.Visible = False
Image3.Visible = False

End Sub

Private Sub Image3 Click()
'Mostrando el ment de desencriptar
Call borrar

agregar.Top = 960

agregar.Left = 480

agregar.Visible = True
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Labell.Visible = True

Labell.Caption = "Introduce la imagen a desencriptar..."
Imagel2.Visible = True

Image6.Visible = True

Image8.Visible = False

Image9.Visible = True

Image?2.Visible = False

Image3.Visible = False

End Sub

'Poniendo borde al boton sobre el cual se situa el cursor

Private Sub Imagel2 MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Image12.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Image10 MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Image10.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Imagel1 MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Image11.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Image8 MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Image8.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Image9 MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Image9.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Image3 MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Image3.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Image2 MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Image2.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Imagel MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Imagel.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Image6 MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Image6.BorderStyle = 1

End Sub

Private Sub Imagel1 Click()

'Buscando un archivo de texto

On Error Resume Next

Set fso = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Dim im

abrir.FileName =""

abrir.Filter = "TXT (*.txt)|*. TXT"

abrir.ShowOpen

With abrir

im = .FileName

End With

Set £ = fso.OpenTextFile(im, 1) 'Abriendo el archivo en modo lectura
s = f.Readall 'Leyendo todo el contenido del archivo
Textl.Text = s 'Cargando el contenido en el cuadro de texto
End Sub

Private Sub Imagel0_Click()
'Estableciendo imagen de destino.
abrir.FileName = ""

Dim im

abrir.Filter = "BMP (*.bmp)|*.BMP"
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abrir.ShowSave

With abrir

im = .FileName
End With
Text3.Text =im
End Sub

Private Sub Image6 Click()
'Estableciendo dimensiones iniciales
foto.Left = 420
foto.Height = 3855
foto.Width = 7575
Image7.Height = 253
Image7.Width = 501
Dim im
abrir.FileName =""
abrir.Filter = "BMP (*.bmp)|*.BMP"
abrir.ShowOpen
With abrir
im = .FileName
End With
'Onteniendo dimensiones de la imagen
Image7.ToolTipText = im
Set objpic = LoadPicture(im)
a = objpic.Width
b = objpic.Height
Ifb>a Then
'Ajustando imagen en el caso que sea vertical
d = Image7.Height
c=al/b
MsgBox ¢
Image7.Height=d * ¢
foto.Height = foto.Height * ¢
h = foto.Height - 15
tt=(3855-h)/2
foto.Top = foto.Top + tt - (240 / 2)
End If
Ifa>b Then
'Ajustando imagen en el caso que sea horizontal
d = Image7.Width
c=b/a
Image7.Width=d * ¢
foto. Width = foto.Width * ¢
w = foto.Width - 15
11=(7575-w)/2
foto.Left = foto.Left + 11 - (120 /2)
End If
Image7.Stretch = True
Set Image7.Picture = objpic 'Cargando imagen en el cuadro de imagen
foto.Visible = True

'Calculando total de caracteres que pueden ser introducidos en la imagen

alto = Round((objpic.Height / 26) * 0.982)
ancho = Round((objpic.Width / 26) * 0.982)
total = Round((alto * ancho) / 3)
Textl.MaxLength = total

Text4.Text = total

End Sub
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Private Sub Image8 Click()
'MENU ENCRIPTAR
'Si no se selecciona ninguna imagen...
If Image7.Picture = 0 Then
MsgBox "Debes seleccionar una imagen", vbInformation, "TapiporlaPlus"
Exit Sub
End If
Imagel.Visible = False
Image?2.Visible = False
Image3.Visible = False
If foto.Visible = True Then
'Mostrando ventana para introducir el texto y la ruta de destino
foto.Visible = False
Textl.Visible = True
Text3.Visible = True
Text4.Visible = True
Label2.Visible = True
Image10.Visible = True
Image6.Visible = False
Imagel1.Visible = True
Labell.Caption = "Introduce el texto a procesar..."
Exit Sub
End If
'Si no se ha introducido ningun texto...
If Textl.Text ="" Then
MsgBox "Debes introducir un texto en el cuadro", vbInformation, "TapiporlaPlus"
Exit Sub
End If
If Textl.Visible = True Then
'Mostrando ventana de proceso de encriptacion
Textl.Visible = False
Text3.Visible = False
Text4.Visible = False
Image10.Visible = False
Imagel1.Visible = False
Label2.Visible = False
Text2.Visible = True
Progress1.Visible = True
Labell.Caption = "Procesando imagen..."
Call encriptar
Image8.Visible = False
Exit Sub
End If
End Sub

Private Sub Image9 Click()
'MENU DESENCRIPTAR
'Si no existe una imagen para desencriptar...
If Image7.Picture = 0 Then
MsgBox "Debes seleccionar una imagen", vbInformation, "TapiporlaPlus"
Exit Sub
End If
Imagel.Visible = False
Image?2.Visible = False
Image3.Visible = False
If foto.Visible = True Then
'Mostrando ventana de proceso de desencriptacion
foto.Visible = False
Text2.Visible = True
Progress1.Visible = True
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Image6.Visible = False
Labell.Caption = "Procesando imagen..."
Call desencriptar
Exit Sub
End If
If Text2.Visible = True Then
'Mostrando ventana de texto desencriptado
Text2.Visible = False
Textl.Visible = True
Progress1.Visible = False
Label3.Caption = ""
Labell.Caption = "Texto desencriptado:"
Textl.Height = 3855
Exit Sub
End If
If Textl.Visible = True Then
Image9.Visible = False
Call borrar
End If
End Sub

Private Sub encriptar()
'Declarando variables
Image8.Visible = False
Imagel2.Visible = False
imagen = Image7.ToolTipText
If Text3.Text ="" Then
archivo = "C:\prueba.bmp"
Else
archivo = Text3.Text
End If
Dim datos As String
Dim datos2 As String
Dim bmp As String
Dim bmp2 As Byte
Dim bytel As Byte
Dim byte2 As Byte
'Comprovando imagen bmp...
Text2.Text = Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - Abriendo imagen: " &
Image7.ToolTipText
Open imagen For Binary Access Read As #1
bmp = Space(2)
Get #1, , bmp
If Not bmp = "BM" Then
MsgBox "La imagen introducida no se trata de una imagen BMP", vbCeritical, "TapiporlaPlus"
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - La
imagen introducida no se trata de un archivo BMP."
Text2. Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - El
proceso a finalizado inesperadamente."
Call borrar
Exit Sub
End If
'Comprovando imagen 24 bits...
bmp = Space(26)
Get #1, , bmp
Get #1, , bmp2
If Not bmp2 = 24 Then
MsgBox "La imagen introducida no se trata de una imagen de 24 bits", vbCritical, "TapiporlaPlus"
Text2. Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - La
imagen introducida no se trata de un archivo BMP de 24 bits."
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Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - El
proceso a finalizado inesperadamente."
Call borrar
Exit Sub
End If
Close #1
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - Imagen
BMP de 24 bits correcta.”
Open imagen For Binary Access Read As #1
datos = Space(14) 'Variable que almacena la cabecera de la imagen
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Obteniendo cabecera del archivo."
Get #1, , datos 'Obteniendo bytes de la cabecera
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - Creando
archivo codificado a guardar"
Open archivo For Binary Access Write As #2
Put #2, , datos
Dim MisBits(8) As Byte, I As Integer
Progress1.Max = Len(Textl.Text)
Label3.Caption = "0 %"
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Introduciendo cabecera de inicio de texto."
'Obteniendo codigo binario del caracter de cabezera...
ForI=1To8§
Get #1, , byte2 'Obteniendo bytes...
MisBits(I) =178 And 2~ (I- 1))
If Not MisBits(I) = 0 Then
'Poniendo bit a uno...
byte2 = byte2 Or &H1
Else
'Poniendo bit a cero...
byte2 = byte2 And &HFE
End If
Put #2, , byte2 'Introduciendo byte en la imagen...
Next I
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Procesando pixeles de la imagen."
For J =1 To Len(Textl.Text)
MiCaracter = Asc(Mid(Textl.Text, J, 1))
'Obteniendo los bytes del pixel
'Obteniendo codigo binario de cada caracter.
ForI=1To 8
Get #1, , bytel 'Obteniendo bytes...
MisBits(I) = MiCaracter And (2~ (I- 1))
If Not MisBits(I) = 0 Then
'Poniendo bit a uno...
bytel = bytel Or &H1
Else
'Poniendo bit a cero...
bytel = bytel And &HFE
End If
Put #2, , bytel 'Introduciendo byte en la imagen...
Next I
DoEvents
Progressl.Value =J
Label3.Caption = "" & Round((Progress1.Value * 100) / Progress1.Max, 1) & " %"
Next J
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Introduciendo cabecera de fin de texto."
'Obteniendo codigo binario del caracter de cierre cabezera...
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ForI=1To8§
Get #1, , byte2 'Obteniendo bytes...
MisBits(I) =178 And 2~ (I- 1))
If Not MisBits(I) = 0 Then
'Poniendo bit a uno...
byte2 = byte2 Or &H1
Else
'Poniendo bit a cero...
byte2 = byte2 And &HFE
End If
Put #2, , byte2 'Introduciendo byte en la imagen...
Next I
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Obteniendo final de archivo BMP"
datos2 = Space(LOF(1) - LOF(2)) "Variable de tamafio igual al final del archivo
Get #1, , datos2 'Obteniendo final del archivo
Put #2, , datos2 'Introduciendo el final del archivo.
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Introduciendo final de archivo BMP"
Close #1 'Cerrando imagen a procesar
Close #2 'Cerrando imagen de destino
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Operacion realizada con éxito."
Labell.Caption = "Terminado con exito"
sonido.Command = "play" 'Reproducir sonido de finalizado
msg = MsgBox("La operacion a terminado con éxito", vbInformation, "TapiporlaPlus")
If msg =1 Then
Call borrar 'Llamando a la funcion borrar
End If
Image8.Visible = True
End Sub

Private Sub desencriptar()
'Declarando variables y constantes
Textl. Text=""
Imagel2.Visible = False
Image9.Visible = False
imagen = Image7.ToolTipText
archivo = "C:\prueba.bmp"
Dim datos As String

Dim datos2 As String

Dim bmp As String

Dim bmp2 As Byte

Dim bytel As Byte

Dim byte2 As Byte

Dim MisBits(8) As Byte, bit(8) As Byte, I As Integer
bit(1) = &HI1

bit(2) = &H2

bit(3) = &H4

bit(4) = &HS8

bit(5) = &H10

bit(6) = &H20

bit(7) = &H40

bit(8) = &H80

Text2.Text = Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - Abriendo imagen: " &
Image7.ToolTipText

'Comprovando imagen bmp...

Open imagen For Binary Access Read As #1

Progress1.Max = LOF(1)

Label3.Caption = "0 %"
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Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Comprovando imagen BMP."
bmp = Space(2)
Get #1, , bmp
If Not bmp = "BM" Then
MsgBox "La imagen introducida no se trata de una imagen BMP", vbCritical, "TapiporlaPlus"
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - La
imagen seleccionada no es correcta."”
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - El
proceso a finalizado inesperadamente."”
Call borrar
Exit Sub
End If
'Comprovando imagen 24 bits...
bmp = Space(26)
Get #1, , bmp
Get #1, , bmp2
If Not bmp2 = 24 Then
MsgBox "La imagen introducida no se trata de una imagen de 24 bits", vbCeritical, "TapiporlaPlus"
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - La
imagen introducida no se trata de un archivo BMP de 24 bits."
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - El
proceso a finalizado inesperadamente."”
Call borrar
Exit Sub
End If
Close #1
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - Imagen
BMP de 24 bits correcta.”
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Obteniendo cabecera del archivo."
Open imagen For Binary Access Read As #1 'Abriendo imagen en modo lectura
datos = Space(54) 'Variable que contendra la cabecera
Get #1, , datos 'Obteniendo cabecera del archivo
Progress1.Value = 54
Label3.Caption = "" & Round((Progress1.Value * 100) / Progress1.Max, 1) & " %" 'Calculando porcentaje de
proceso
'Obteniendo cédigo binario del caracter de cierre cabezera...
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Comprovando cabecera de inicio de texto."
byte2 =0
ForI=1To 8
Get #1, , bytel 'Obteniendo bytes...
MisBits(I) = bytel And &H]1
If Not MisBits(I) = 0 Then
'Obteniendo bits del caracter de cabezera...
byte2 = byte2 Or bit(I)
End If
Next I
'Comprovando si la imagen posee texto...
If Not byte2 = 178 Then
Text2. Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - La
imagen no posee ningun texto."
Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - El
proceso a finalizado inesperadamente.."
MsgBox "La imagen introducida no posee texto encriptado.", vbCritical, "TapiporlaPlus"
Call borrar
Close #1
Exit Sub
End If
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byte2 =0

Text2.Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " -
Obteniendo texto de la imagen."

Do While Not byte2 = 178

byte2 =0
'Obteniendo c6digo binario de cada caracter.
ForI=1To 8

Get #1, , bytel 'Obteniendo bytes...
Progress1.Value = Progress1.Value + 1
Label3.Caption = "" & Round((Progress1.Value * 100) / Progress1.Max, 1) & " %"
MisBits(I) = bytel And &H1
If Not MisBits(I) = 0 Then
'Obteniendo bits del caracter...
byte2 = byte2 Or bit(I)
End If
Next I
DoEvents
If Not byte2 = 178 Then
'Si el caracter no es el 178, se introduce el caracter en el cuadro de texto.
Textl.Text = Textl.Text & Chr(byte2)
End If
Loop
Close #1
sonido.Command = "play" 'Realizando reproduccion de sonido de finalizado
Text2. Text = Text2.Text & Chr(13) & Hour(Now) & ":" & Minute(Now) & ":" & Second(Now) & " - El
proceso ha finalizado correctamente."
Progress1.Value = Progress1.Max
Label3.Caption = "" & Round((Progress1.Value * 100) / Progress1.Max, 1) & " %"
MsgBox "El proceso ha finalizado correctamente”, vbInformation, "TapiporlaPlus"
Set fso = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
msg = MsgBox("¢Desea guardar el texto en un archivo?", 4, "Guardar")
If msg = 6 Then
'En caso de que quiera guardar el archivo en un txt
Dim im
abrir.FileName =""
abrir.Filter = "TXT (*.txt)|*. TXT"
abrir.ShowSave 'Mostrando ventana de guardar
With abrir
im = .FileName
End With
Set a = fso.CreateTextFile(im, True) 'Creando archivo txt
a.write ("" & Textl.Text) 'Introduciendo texto en el txt
a.Close 'Cerrando archivo
End If
Image9.Visible = True
Image12.Visible = True
End Sub

Private Sub borrar()

'Restableciendo sonido a reproducir
sonido.DeviceType = WaveAudio
sonido.FileName = App.Path & "\Success.wav"
sonido.Command = "Open"

sonido.Command = "Prev"

sonido.Command = "Stop"

'Restableciendo objetos del formulario

foto.Visible = False
Textl.Visible = False
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Text2.Visible = False
Progress1.Visible = False
Labell.Visible = False
Textl.Height = 3135
Image7.Width = 501
Image7.Height = 253
foto.Left = 420

foto.Top = 120
foto.Height = 3855
foto.Width = 7575
agregar.Top = 6840
Textl. Text=""

Text2. Text=""

Text3. Text=""
Label3.Caption =""

Set Image7.Picture = LoadPicture("")
Imagel.Visible = True
Image?2.Visible = True
Image3.Visible = True
Image12.Visible = False
End Sub

Private Sub Textl KeyUp(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
'Cambiar contador al soltar una tecla pulsada

Text4.Text = Textl.MaxLength - Len(Textl.Text)

End Sub
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